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(Digital videoredigering med Studio DV

Utstyr
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Til digital videoredigering trenger vi følgende utstyr:

· Digitalt videokamera med DV inn/ut 
(OBS ved kjøp: Mange PAL-kameraer selges uten DV-IN). 

· Et firewire kort (IEEE1394, i-Link) 
for overføring av data 

· Prosessor: Pentium II 233MHz

· En rask harddisk: Alle SCSI-harddisker og de fleste IDE-harddisker med en overføringshastighet på minst 33 MB/s, men det anbefales 66 MB/s. Helst separat harddisk kun for video, min. 45GB.

· Minimum 64 MB RAM (Du bør ha 128MB RAM eller mer!)
Programvare
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Vi bruker Pinnacle som program for redigering av digital video. Pinnacle er en av de ledende produsenter av video​redigerings​løsninger med produkter både for amatører, profesjonelle og dem litt midt imellom. Til forbrukermarkedet tilbyr Pinnacle en serie løsninger under fellesbetegnelsen Studio, der Studio DV er produktet for dem som benytter DV-kamera. 

Studio DV er et enkelt program å sette seg inn i og, man skjønner raskt hvordan det skal gjøres. 
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· Med Capture henter du råfilmklippene fra kameraet inn til PC. Du "fanger" inn klippene du skal bruke.

· Med Edit redigerer du filmen. Hele redigeringsprosessen foregår etter klipp- og lim-prinsippet. Du velger blant de forskjellige klippene som er hentet inn fra videokameraet til albumet og plasserer dem i ønsket rekkefølge på redigeringsbordet. Her kan du redigere klippene, trimme hvert klipp i begge endene (justere hvor klippe skal starte/stoppe), plassere overgangseffekter mellom klippene, legge på tittelark, undertekster, stillbilder, redigere lyd, lese inn kommentarer, tilføye bakgrunnsmusikk osv. 

· Med Make Movie bindes prosjektets mange småbiter til en film i én fil. Etter kverningen kan prosjektet ikke endres lenger. Filmen kan kjøres tilbake til DV-bånd på kameraet via Firewire-kort eller tas opp på analog videotape. Filmen kan lagres i ulike formater for avspilling fra CD eller DVD eller som WindowsMedia-fil, evt. som RealVideo-fil for distribusjon eller streaming over nettet, med kraftig redusert billedkvalitet.
Video-opptak

Til videofilming bruker vi digitalt videokamera. Det spilles inn tidskode på tapen når det filmes. Tidskoden gjør at datamaskinen finner igjen de enkelte scenene som ligger på tapen, og gjør det enkelt å kopiere disse over på datamaskinen. Det er viktig at tidskoden (0:00:00) på tapen ikke er brutt (at det ikke ligger tomme sekvenser imellom), for da finner ikke datamaskinen igjen scenene som har blitt filmet.

Klargjøring av videotape

Sett i strømforsyning og DV-tape i kameraet. (Les nøye i bruksanvisningen hvordan dette gjøres. Så bør du klargjøre videotapen før opptak av to ulike grunner:

· Unngå problemer med tidskoding. Programmet vil slutte å scanne videotapen straks et tidskodebrudd oppstår, dvs. når en kommer til et uinnspilt sted på videotapen. 

· Fjern gamle filmbiter. På tidligere brukte kassetter ligger det gjerne filmklipp av tidligere arbeid. Det kan være irriterende å skulle lete etter sine klipp blant bruddstykker av ukjent materialet på en kassett.

Slik klargjør du videotapen: Sett kameraet i opptaksmodus og legg det med tildekket linse ned i kamerabaggen. "Ta opp" gjennom hele videotapen som tar litt over 1 time. Det blir nå spilt inn tidskode på videobåndet. Når hele filmen er tatt opp, spoler du filmen tilbake. Datamaskinen vil nå oppfatte hele videotapen som en sammenhengende innspilling uten brudd i tidskode​/synkpuls.

Enkelte videokameraer har muligheter for å lagre en index over innholdet i kassetten på en egen datachip som er innebygget i videokassetten. Start- og stopptidskoden er altså tilgjengelig uten å måtte spole igjennom kassetten først. Søk mellom ulike klipp er derfor langt enklere. De dyreste videokassettene har denne chipen innebygget.

Filming

Det er vanskelig å holde kameraet stabilt i hendene. Bruk derfor stativ hvis tilgjengelig. Til nøds kan kameraet stabiliseres ved at du holder det med venstre hånd, plasserer høyre hand i tiltenkt stropp, kort inn skulderstroppen, legg den rundt nakken og press kameraet litt vekk fra deg.

Skjermen som kan vippes kan være grei å bruke, men husk at den bruker mye batteri. Bruk søkeren hvis det filmes mye ute. Bruk nedadapter hvis det finnes strømuttak. Følg med på telleverket hvor mye film som gjenstår. Videobåndet er på 60 minutter. La filmen gå 30 sek. før du tar første opptak, siden datamaskinen kan ha problemer med å finne de første bildene på en videotape.

Oversikt over videoredigeringsprosessen på PC

· Når du fanger klipp fra kameraet lagres råmaterialet på datamaskin.

· Råmaterialet er en fil av type AVI.

· "Fang" ikke mer inn enn det du faktisk skal bruke. Digital video tar stor plass: En 5 minutters sekvens vil være et par gigabyte stor.

· Når du redigerer et prosjekt, lagrer du ditt arbeid som et "prosjekt" i Studio DV. Klippene redigeres inn i dette prosjektet.

· Redigeringsfilen (indeksfil) holder sammen småbitene ved hjelp av lenker. Lenkene angir hvor filmklipp, tittelplakater, lydfiler, stillbilder osv. skal hentes ifra. Redigeringsinformasjon beskriver hvordan disse skal vises og i hvilken rekkefølge.

· Redigeringsfilen kan være på noen få kilobyte og av filtype STU.  

· Så lenge du redigerer trenger du tilgang til både råmaterialet (filtype AVI) og redigerings-/indeksfilen (filtype STU) og alle småbiter som denne lenker videre til  (filmklipp, tittelplakater, lydfiler, stillbilder osv.).

· Først når du er fornøyd med prosjektet, kverner du til slutt prosjektets mange deler sammen til én digital videofil av filtypen AVI, MPEG, WMV eller RM som ikke lenger kan gjøres noe med.
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1  Overføring av video til datamaskinen

Når filmingen er ferdig, skal scenene kopieres fra videobånd til datamaskinen. Husk å sette videokameraet på avspilling (VCR). Selve funksjonen Capture er enkel. Det er bare å starte og stoppe.

[image: image5.png]


Klikk på 1 Capture (øverst til venstre) for å fange det første klippet:
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Forutsatt at videokameraet er koblet mot PC'en med Firewire, kan du bruke kameraet på skjermen til styring av videokameraet. 
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Knappene funksjonerer som på en vanlig videospiller.

Sjekk start- og sluttpunkt for klippet og beregn i tillegg 7-8 sekunder sladd i hver ende. Viktig at du ikke fanger lengre klipp enn det du trenger, for de tar stor plass på harddisken.

Velg innfangskvalitet
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Vi bruker her "full-quality capture" av praktiske grunner. Da trenger vi bare tilkoble kameraet en gang til å fange inn bildene. Ulempen er at dette krever stor lagringsplass til råmaterialet - og siden til den ferdig kvernede filmen. Med Smart Capture funksjonen kan en spille inn 1 time DV råmaterial i preview-kvalitet på ca. 360MB lagringsplass. Etter redigering hentes de nødvendige sekvensene inn i full DV-kvalitet fra kameraet under kverningen (pr. minutt ca. 215MB).

Gi klippet et navn og lag en mappestruktur

Når du har spolt deg fram til riktig startsted på råfilmen, må du gi dette klippet et navn og stille inn Studio DV til å jobbe i din/deres mappe. Også om du bare skal teste programmet er det lurt å lage en filstruktur som beskrevet inne i brukerveiledningen og bruker et passende navn til prosjektet. Det tar bare et øyeblikk, hjelper deg til å holde oversikten når du jobber med reelle prosjekter, og gjør det mye enklere å slette det du har laget når du er ferdig.

Det første du må gjøre er å stille inn Studio DV til å jobbe i din/deres mappe hvor klippene kan legges. 
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Klikk på knappen med bilde av arkivmappe. Uansett lite eller stort prosjekt, lønner det seg å lage en god mappestruktur. Det er nyttig under redigeringsarbeidet og gjør også oppryddingsarbeidet lettere når prosjektet skal slettes. Du kan bruke egne mapper for capture, edit, movie, for stillbilder, musikkbiter og evt. en testmappe. 

På en typisk multimediamaskin er det vanlig at en har minst to harddisker. Selve programmet ligger da på én harddisk, mens lagring av videofiler skjer på en egen videodisk, siden rå​film​materialet tar stor plass. Pinnacle vil foreslå lagring på programdisken med følgende katalogstruktur, men så fremt maskinen har to harddisker, bør du lage en mappestruktur på harddisken som er reservert til lagring av videoer:

C:\Pinnacle Studio 
(prosjektfilene i Studio DV, filmtype STU)

C:\Pinnacle Studio\Auxiliary Files 
(musikk, lyd, tekstplakater, rulletekst)

C:\Pinnacle Studio\Captured Video 
(videoklipp i Studio DV, filmtype AVI)

C:\Pinnacle Studio\Auxiliary Files\TemporaryFiles


NB: Siden harddiskens overføringshastighet må være på min. 33MB/s (det dobbelte anbefales!), kan en ikke overføre til våre nettverksstasjoner. Arbeidet må dermed utføres til lokal harddisk der filene vil ligge ubeskyttet og kan endres eller slettes av uvedkommende. 

Etter nedlastning til lokal disk må vi flytte råmaterialet til et beskyttet område på nettet. Filstørrelsen vil neppe tillate at vi får flyttet det til vårt hjemmeområde, men IT-tjenesten vil gi oss et område til lagring med det første. Inntil videre må vi ordne oss provisorisk ved at vi tar vare på originalinnspillingen på videotape slik at vi kan laste den ned igjen hvis nødvendig. Skal du ta vare på prosjektet, ta sikkerhetskopi av prosjektfilen (filmtype STU) og redigeringsfilene (i (Auxiliary Files, (Capture Video) til ditt hjemmeområde og notér deg hvilken sekvens av råfilmen du har spilt over fra tape.

Dersom flere må jobbe på samme PC med ulike prosjektet, må dere opprette en katalog for hvert prosjekt som skal inneholde alle deres filer og scener for prosjektet.

Hvert "prosjekt" skal få en egen mappe under C:\PinnacleStudio:

C:\Pinnacle Studio\PROSJEKTNAVN\

(prosjektfilene i Studio DV)

C:\Pinnacle Studio\PROSJEKTNAVN\Auxiliary Files
(musikk, lyd, tekstplakater, rulletekst, …)

C:\Pinnacle Studio\PROSJEKTNAVN\Captured Video
(videoklipp i Studio DV)

C:\Pinnacle Studio\PROSJEKTNAVN\Auxiliary Files\TemporaryFiles


Sørg for at du velger rett mappestruktur ved opptak (1 Capture), for lagring av prosjektet (2 Edit) og ved ferdigstilling (3 Make Movie). Husk det er viktig at filer havner på rett sted igjen når dere evt. skal legge tilbake en sikkerhetskopi. Vær oppmerksom på hvilke mapper som tilhører deres prosjekt.

Det spørs automatisk etter filnavn og hvor du skal lagre det når du klikker grønn Start Capture knapp nederst til høyre på skjermen. Det er lurt å bruke navnekonvensjonene som Pinnacle anbefaler. Så fort det blir litt større prosjekter, er det svært viktig med systematikk her. Bruk f.eks. navn av typen 01test01, 01test02 osv. eller 04prosjekt01, 04prosjekt02 osv. Det første tallet står for scene, det siste for klippet. I samme dialogboks der du gir navn på prosjektet, må du angi hvor klippet skal lagres.

Fang inn råmaterialet

Klikk på OK når du har laget mappestruktur og gitt navn. Da er det bare å trykke på Start Capture i venstre høyre hjørnet for å begynne opptaket. Bare fang inn scener som du ønsker å ta med, men husk å la spilleren gå 7-8 minutter mer, slik at du kan være sikker på å ha tilstrekkelig med sladd i hver ende til redigeringen etterpå. Klipp på Stop Capture. 

Slik fanger du ned de ulike scenene du vil ha med. Igjen: Husk å ta vare på AVI-filmen til du er ferdig med hele redigeringen og er fornøyd med produktet.

2  Redigering

Hvis du skal redigere en større eller mer kompleks fil, bør du først skrive en skikkelig "dreiebok" der du noterer klippene som skal være med og lengde/tidsintervall, tekst og tone på det enkelte klipp og i hvilken rekkefølge du vil sette disse sammen til scener. 
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Klikk på 2 Edit i hovedmenyen. 

Arbeidsprosessen er følgende: Hent et klipp, legg klippet der du vil ha det i filmen, trim endene, legg på tittelplakat, legg inn overganger mellom klipp/plakat. Hent et nytt klipp osv. Sett inn stillbilder og legg til lyd.. 

Start redigering

Du kan dra ned scener, overganger, tittelark, stillbilder, lydeffekter og DVD-, VCD-, SDVCD menyer direkte fra albumet og ned til tilsvarende spor i filmvinduet og plassere dem i ønsket rekkefølge.
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Video- og audioverktøykasser 
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Til redigering av filmmaterialet kan vi bruke to sett med verktøy, henholdsvis video- og audioverktøy. Du får verktøykassene fram i albumet på øvre delen av skjermbildet ved å klikke på verktøykassen.
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I tur og orden gir disse verktøyene mulighet til å:


Video:
Audio:

· trimme endene på videoklipp

· legge på en tittelplakat eller stillebilder

· lage DVD-, VCD-, SDVCD menyer for filmscener

· "grabbe" et av bildene på klippet (kan brukes som stillbilde)

· regulere farger og optiske effekter

· endre visningshastighet og stroboskopeffekt
· trimme endene på lydklipp

· regulere forhold mellom lydstyrke på filmlyd, kommentar og musikk

· spille inn en kommentar

· spille inn et lydspor fra CD (husk opphavsrett!)

· legge til bakgrunnsmusikk med SmartSound
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Trimming

Du kan trimme scener (video, lyd), dvs. justere inn- og utpunkt og dermed velge vekk noen bilder i starten og slutten av en scene som ikke skal vises. Klikk på et klipp for å aktivere det. 

Du får opp første og siste bilde på klippet.

Grovinnstilling gjøres med de små "barberbladknivene" nederst i vinduet. Du kan skyve venstre barberblad omtrentlig til ønsket starttidspunkt og høyre barberblad til sluttpunkt. 
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Bruk |< knappen for å sjekke hvordan scenen har blitt etter trimmingen.

Fin​innstillingen kan du foreta med de små pilene i underkant av start- eller slutt-bildet. Her kan du bla ett for ett bilde (som tilsvarer 1/25 sek. visning) og bestemme nøyaktig start/slutt. Trimmingen vil redusere spilletiden, og du kan hele tiden avlese aktuell total spilletid fra "player"skjermen.

Trimming kan også foretas i filmvinduet direkte. Da drar en i henholdsvis venstre- og høyrekant av et klipp. Utvid evt. tidsskalaen for å kunne gjennomføre fininnstillingene problemfritt.

Tilsvarende kan en trimme lydklipp, velg da verktøykasse for audio. 

Trimme video og originallyd hver for seg
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Originallyd og -bilde er i utgangspunkt synkronisert, og per standard​innstilling behandler StudioDV originallydsporet parallelt med innholdet av videosporet i samme tidsposisjon. 

· Sperring av et spor: Vil en bearbeide originallyden eller videosporet som separate klipp, må en først sperre et av sporene. Dette gjøres ved å klikke på sporsymbolet til venstre, slik at det vises hengelås i for det låste sporet. 

Dette brukes f.eks. til 
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Insert-cut: en erstatter deler av klippet på videosporet uten å avbryte lyden.

· Split editing: en trimmer video- og audiospor hver for seg og lar det ene begynne avspillingen før det andre. 

· “L-cut”: Videosporet ligger foran.

· “J-cut”: Lydsporet kommer først.

Du kan også 

· dele et videoklipp i to deler

· Velg et klipp (Husk at du kan sperre enkelte spor som ikke skal berøres av delingen).
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Velg delingspunktet med tidslinjens skyver (timeline scrubber). 

· Klikk barberbladet.

· føye sammen klipp som har blitt delt opp eller klipp som grenser til hverandre i kildevideoen. 

· En prikket linje mellom to klipp viser at de kan føyes sammen.

· Fra høyre-museklikk-menyen, velg Combine Clip.

Stillbilder

En kan sette inn stillebilder som f.eks. grafikk, foto, tekst og titler - en kan fange inn et enkelt bilde fra videoen. 
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Med "Grab-video-frame"-verktøyet kan en ta et slikt bilde direkte fra kameraet eller fra en scene som allerede er lastet ned.
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Stillbilder kan bli brukt som "helskjermbilde" eller som "overleggsbilde". 
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Tekst og titler

[image: image25.bmp]Tekstingen er enkel og fleksibel, med et stort utvalg av skrifttyper, farger og størrelser. 

· Klikk første knapp til venstre for å editere en tekst. Bruk justeringsknapp til å midtstille vertikalt og horisontalt. Velg skrifttype og -størrelse. Velg andre farger eller et stillbilde som bakgrunn m.m. 

· Klikk andre knapp (med oppover-pil) for å gjøre teksten om til rulletekst i pilens retning.

· Klikk tredje knapp (med venstre-pil) for å la teksten krype inn i skjermbildet fra høyresiden.

Hvis du ønsker tittelplakaten som en separat billedfil, må du lagre den på vanlig måte.
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Overganger
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Studio DV har et imponerende arkiv med mange varianter av overganger (transitions) i forskjellige fasonger og retninger, deriblant en del med grafiske fasonger som stjerne og spiral osv. 

Det kan være en fordel med rolige overganger, prøv de to første:

· fade (blende inn/ut) og 

· dissolve (overblende). 

Wipe, slide, push og Hollywood FX er effekter som kanskje er mest vellykket i større produksjoner. 

Klikker du på en av overgangene, kan du bruke monitoren (player) for å få vist hvordan sluttbildet (A) fra klippet til venstre vil gå over til første bilde (B) i klippet til høyre.

Du kan dra ønsket overgang dit du ønsker, enten til videosporet plassert mellom to fullbildeklipp (eller fullbilde og blank klipp) eller mellom to titler/bilder på tittelsporet. 

Overganger forkorter totallengden av filmen.

Lydlegging

God lyd er viktig for den ferdige filmen. Med dårlig lyd kan budskapet lett forsvinne. 

Det er tre typer lydspor i filmvinduets tidslinje. I tillegg til original-audio ("synkronlyd") som tas opp sammen med videoklippene, er det et lydspor som er beregnet på kommentar (voice over) og audioeffekter som tas opp via mikrofon. Du kan ta opp musikk eller stemme direkte i StudioDV eller f.eks. i Cool Edit. I tillegg er det et eget musikkspor til bakgrunnsmusikk, hvor du enten kan importere musikk direkte fra CD (rippe), eller bruke den automatiske musikkgeneratoren som lar deg velge blant forskjellige musikkstiler og tilpasser spillelengden automatisk til lengden på klippet du har valgt. Du kan evt. forlenge spilletiden ved å dra sluttpunktet dit du ønsker.

Regulere lydnivå

Er lydnivået lavt, sjekk først at høytalerne er påslått (Start > Programmer > Tilbehør > Underholdning > Volumkontroll > Egenskaper) og at volumkontroll ikke står for lavt. 
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Du kan velge å innstille lydnivå på originallyd, kommentar og bakgrunnsmusikk. Velg audioverktøykasse og voluminnstilling. Pilene under glideren gir mulighet for å "fade" inn eller ut lyden.

Du kan også heve lyden på klippet direkte på tidslinjen i filmvinduet. Bruk den blå linjen for å heve eller senke lydnivået. Velg aktuell klipp, før musen så nært linjen som mulig og skyv linjen til ønsket nivå.  
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Endringer kan stilles tilbake ved klikk på høyre museknapp og ved å velge  

· Delete Volume Setting, som gjelder endringen musen peker på, eller 

· Remove Volume Changes, som fjerner alle lydnivåendringer i hele klippet.

3 Ferdigstilling av filmen

StudioDV tilbyr mange muligheter til å ferdigstille og distribuere ditt produkt.
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"Tape": Legge redigert film tilbake til kamera eller videorekorder

· "Disc": Brenne til disk.

· "AVI", "MPEG": Lage videofil for avspilling på PC
· "Stream" ("Webvideo" i enkelte språkversjoner av programmet): Lage videofil for avspilling via Internett og til distribusjon via email. 

· "Upload": Distribuere filmen via Internett. En får tildelt en personlig websiden "My StudioOnline" og kan laste opp inntil 10MB med film (ca. 5 min.) i Windows Media og  RealVideo format.

· ("Video": Lage kassetter. Overføre til analogt bånd er ikke mulig med vår versjon av Studio. En trenger da Studio DC 10 eller Studio DV plus.)

Dersom filmen inneholder overganger, titler, disc-menyer eller klipp i MPEG-format, må programmet "kverne" (eng. render) disse småbitene til én fil. Kverningen kan foretas automatisert. Dersom prosjektet inneholder klipp som er overført i "Preview-quality", må kildevideoen være tilgjengelig og DV-kamera eller videorekorder må være koblet til under kverningen

Framgangsmåte:
Start ferdigstillingen med 

1. Velg 3 Make Movie.

2. Velg et av ferdigstillingsmenyene (Tape, AVI, MPEG, Streaming, …). 

I INF1310 er det mer aktuelt å ferdigstille filmen i MPEG-, WMV (Windows Media)- eller RM (RealVideo)-format. 

· MPEG-formatet gir lite kvalitetstap og relativt god billed- og lydkvalitet. MPEG 1 brukes bl.a. i enkelte CD-ROM multimediatitler samt Video CD. MPEG 2 er en mer avansert standard, som gir levende video i kringkastingskvalitet, og som bl.a. brukes til å lagre video på DVD-plater. MPEG-filene er forholdsvis store. Konklusjonen pr. i dag er at formatet egner seg fint til produksjon på CD-ROM/DVD og muligens for streaming på bredbånd. 

· Stream video (eller Webvideo): Her velger en mellom to formater for overføring av video i sanntid.
 For hvert format er det en rekke innstillinger som reduserer filstørrelsen, men samtidig reduserer kvaliteten. Her har en to valg: Windows Media og RealVideo. Begge gir redusert filstørrelse gjennom diverse innstillingsvalg for bilde og lyd, men bildene blir tydelig redusert, mens lyden kan være OK.

· Dersom filmen skal legges ut på nettet og skal kunne leses av de fleste, regnes RealVideo-formatet som det mest aktuelle formatet. Formatet gir små filer og kanskje dårligst kvalitet. Kvaliteten er f.eks. avhengig av hvilken båndbredde og hvor stort bilde skal vises. Legges filmen ut på en RealServer, kan den direkte sees i en Webleser.

· Multimedialab godtar alle formater som kan avspilles med Windows egen Media Player. Windows Media Player er den nyeste teknologien med best komprimering. Filen blir forholdsvis liten. Min erfaring: Filstørrelsen blir på ca 60% i forhold til RealVideo-formatet ved relativ like innstillinger. Men dette er jo avhengig av hvilke valg en tar under lagringen, og jeg har ikke prøvd ut alle. Kvaliteten ble tydelig bedre sammenlignet med RM-formatet.
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Skjermbildene er noe ulikt for de ulike formatene, og det ulike innstillinger og valg avhengig av formatet en velger. Vi viser fremgangsmåten for RealVideo og anbefaler bruksanvisningen under Hjelp for de andre formatene.

3. Stream gir to valg: Windows Media og RealVideo.

4. Trykk knappen for RealVideo.

Gå gjennom innstillingene og velg videokvalitet, audiokvalitet, videostørrelse, mottagerens båndbredde og din type webserver. 

Merk særlig hvilke båndbredder filmen skal kunne sees gjennom, og kvalitet på lyd, om det bare er tale eller både tale og musikk. (Når Webserveren er en RealServer, kan en krysse av for flere mottakerbåndbredder.) Det lønner seg ikke å velge bedre kvalitet enn det en faktisk trenger. Filen blir bare unødvendig stor.
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Når innstillingen er valgt, er det bare å sette i gang med "kverningen". Trykk på den grønne startknappen, gi navn og velg filstruktur. Mappestrukturen har vi forberedt før. Bruk gjerne samme fornavn som redigeringsfilen har. Produktet får likevel et annet etternavn, *.rm, der .rm står for real media.

Når du har gitt navn og trykket OK, går programmet i gang med å kverne filen og en får vente tålmodig. 

Deretter er filmproduksjonen ferdig og den ferdig redigerte videofilmen kan nå vises frem for hele verden. Dette gjør du ved å plassere .rm-filen på ditt område på en server. RealServer er en helt nødvendig programvare som må kjøre på serveren. For å få sett videoen, kan en adressere den med en nettleser. Angi rett adresse: http:/home.hia.no/~x/…/xxx.rm. En kan også "bake" videoen inn i en webside.

Videoen får imidlertid et mer dynamisk preg dersom du legger .rm- inn i en .smil-fil. SMIL (Synchronous Multimedia Integration Language) er en XML-applikasjon (Xtensible Markup Language) for synkronisert presentasjon av skrift, lyd og bilder over Internett. 

For  fremgangsmåte kan du se på: http://home.hio.no/pedit/fag/dokument/formater/smil/smil/oversikt.htm
(((((((( Lykke til med utprøvingen! ((((((((
Les mer om andre muligheter i Studio Hjelp
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Ordliste

CCD
Charged Coupled Device, Billedsensor i Camcorder

Datatransfer
rate
Hastighet for overføring av video-. audio- og digitaldata fra apparat A til apparat B

Digital-8
Standard for digital videoopptak på analog Video-8-bånd (nytt i 1999)

DV
Samlebegrep for "Digital video"

DV-In
Inngang for digitale videosignaler, som regel basert på Firewire

Firewire
Også kalt IEEE1394 eller I-Link: Bussystem for overføring av digitale data inntil 400Mbit/s

IEEE1394
Firewire Lanc standard for fjernstyring av videoapparater og overføring av data mellom kamera og datamaskin

Megapixel
Oppløsning på ca 1 million billedpunkter (pixels)

MPEG2
Metode for videokomprimering, blir brukt av Camcorder ved digitalt opptak, kan avspilles med DVD-spiller

NTSC 
US fjernsyn-/fargenorm: 525 linjer, 60MHZ billedfrekvens 

PAL
Europeisk - " - - " -      : 625 linjer, 50MHZ billedfrekvens

Pixel
Minste mulige billedinformasjon for video- og stillbilder

Progressiv
scanning
Opptaksteknikk: Hele bildet tegnes på skjermen i en passasje, 25 fullbilder istedenfor 50 halvbilder pr. sekund

Timecode
Tidsinformasjon som blir tatt opp sammen med det egentlige bildet og tjener til målrettet adressering av bestemte enkeltbilder

1 Capture





2 Edit





3 Make Movie





� EMBED Word.Picture.8  ���





� EMBED Word.Picture.8  ���





Mappestruktur





Pinnacle Studio DV versjon 8�inkl. kort med DV inn/ut� - engelsk versjon:


�











HUSK: Ikke slett råmaterialet, prosjektfilen og noen av småbitene før du er fornøyd med det endelige resultatet.


Prosjektets redigeringsfil (.STU) har lenker til klikkesekvensene (.AVI) i råmaterialet samt tittelplakater, lydfiler og  stillbilder. Er ikke småbitene på plass (som her er tilfellet), vises det blankt plassholder istedenfor.





� EMBED Word.Picture.8  ���





Arkivet





Hollywood FX





SONY DCR-TRV25


1 Mega advanced HAD CCD 


Carl Zeiss lens 


Memory Stick slot 


Progressive shutter system 


MPEG movie EX 


USB streaming 


2.5" LCD (123K) 


Colour view finder 


Super SteadyShot 


DV and analog IN/OUT


10x Optical/ 120x Digital Zoom





1





Wipe, slide og push





videoscener





overganger





tittelark





stillbilder





lydeffekter





DVD-, VCD-, SDVCD menyer for oversikt og valg av filmscener


�






Øverst til venstre ligger albumet med en arkfane for filmklipp, tittelplakater, overganger og lydfiler. 


� EMBED Word.Picture.8  ��� Klikk på knappen med arkivmappe for å finne rette klipp.


Øverst til høyre ligger monitor for å spille gjennom prosjektet (player).








Nederste halvdel av skjermen er filmvinduet der du legger klipp, overganger osv. i den rekkefølgen du vil ha.








Albumet viser klipp, overganger, tittelark osv. alt etter hvilken fane som er valgt. �(Når kamerafanen er aktiv som her på bildet, viser albumet klipp for redigering.








Fade og dissolve





2








Frame Grabber


Tool





Full-screen image: Plasseres på videospor og får en ensfarget ugjennomsiktig bakgrunn.





Overlays: Plasseres på tittelspor og får en transparent bakgrunn.








� Det motsatte til streaming video er at en først skulle lastet ned en videosnutt lokalt til PCen, og deretter kjørt den.
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