Kartverket - KartAl 2.0

Under praksisoppholdet hos Kartverket har vi hatt en sveert leererik opplevelse. Vi har fatt muligheten til &
arbeide med spennende prosjekter som har gitt oss dypere innsikt i geomatikk og programmering i Python.
Vart fokus har veert pa & utvikle systemer som genererer utviklervennlige kartdata, og vi har fatt jobbe med
spesifikke oppgaver som a bearbeide luftfoto, LIDAR-data og GML-filer.

Gjennom systemene "DX_Puzzler", "GML-converter", "Tif_Puzzler" og "Laz_Puzzler" har vi klart & handtere
og samle segmenterte filer til brukervennlige datasett som kan videreutvikles for KartAi-prosjektet. Vi har
ogsa hatt gleden av a delta pa ulike arrangementer som GeoForum og FOSS4G-konferansen, der vi har

kunnet dele vart arbeid og laere av andre aktgrer innen feltet.

Vart opphold hos Kartverket har vaert preget av en hyggelig og inkluderende arbeidsmiljg, som har bidratt
positivt til var arbeidsprosess. Gjennom samarbeidet i praksisgruppen har vi hatt jevn fremdrift og gleden av
a jobbe sammen om spennende oppgaver. Vi ser frem til de siste ukene av praksisperioden og ser med
spenning pa hva mer vi kan leere og oppna.

Samlet sett har praksisoppholdet hos Kartverket veert en berikende og givende erfaring som har bidratt til

var faglige og personlige utvikling.
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