1. Beskrivelse av prosjekt

Student LinkedIn

Max Tveit https://www.linkedin.com/in/max-tveit/

Erik Ribe https://www.linkedin.com/in/erik-ribe/
Emma Buerstad https://www.linkedin.com/in/emmabuerstad/

2. Oppdragsgiver

Oppdragsgiveren til gruppen har veert IK Start, en fotballklubb med hjem i Kristiansand og en
rik fotball historie helt siden deres oppstart i 1905.

3. Hva gar prosjektet ut pa

Prosjektet gruppen har gjennomfgrt for Start har vaert et Dashbord skapt for a vise en
oversikt og visualisere data tatt fra spillerne under gkter. Dashbordet gir Start muligheten til 3
sammenligne spillere og kombinere ulike data sett, det hadde som fokus pa a bedre forsta
ytelsen til spillerne.

4. Utfordringer/ kompleksitet

Gruppen startet fgrst pa en datasentrisk oppgave som vi senere matte legge vekk, det vil si at
gruppen hadde mindre tid pa prosjektet en det vi opprinnelig kunne hatt hadde vi startet
med denne oppgaven fra dag 1. Det var ogsa utfordringer a fa systemet fgrst til 3 kunne lese
av dataene men ogsa bruke de til 3 visualisere seg i form av diagrammer eller som PDF-filer.

5. Teknologi/ Igsninger

Systemet gruppen skapte var ett fult stack system bestdende av en Front end som tokk i bruk
sprakene html og CSS, en PostgreSQL database og en Node.js Backend. For a hente ut og
visualisere dataene ble dependencier slik som fast-csv og xIsx brukt.
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https://www.linkedin.com/in/emmabuerstad/

6. Produktet

Systemet bestar av forskjellige menyer og funksjoner som alle bruker data fra forskjellige
Excel eller CSV filer for a visualisere data pa en brukervennlig mate. Systemet slik det ser ut
na er ikke ferdig og er fortsatt under utvikling.
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Slik ser systemets hovedfunksjon ut der brukere kan velge en spiller, hvilket gkt spilleren var
med i og deretter visualisere dataene fra gkten. Brukerne har full tilgang til 8 selv velge hvem
data de vil se igiennom en dropdown data filtrerings meny.

Navn og identifiserende informasjon har blitt fijernet.



Sammenlign to spillere

Velg to spillere og en ekt for hver, og sammenlign dem direkie mot hverandre.
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Systemet kan ogsa sammenligne data fra ulike spillere eller samme spilleren fra forskjellige
gkter. Her ser vi forskjellen pa to spillere, begge spillerne har punkter der den ene er bedre
en den andre.

Navn og identifiserende informasjon har blitt fjernet.

7. Hva vi ble forngyde med

Gruppen jobbet hardt for a skape et system som skulle vaere brukervennlig, selv om systemet
ikke er ferdig fgler gruppen at dette er noe vi har greid og vi har fatt mye bra feedback pa slik
systemet er a bruke na.



